Základná škola – Alapiskola, Školská 330, Jelenec

ISCED 2

Učebné osnovy školského vzdelávacieho programu “Farebný svet”

Vzdelávacia oblasť: Človek a príroda

Predmet: Informatika

Vyučovací jazyk: slovenský, maďarský

ŠkVP, UO Informatika
Charakteristika predmetu

Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie.
Poslaním vyučovania informatiky je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie  s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových projektov, celoškolských programov a pri riadení školy.
Systematické základné vzdelanie v oblasti informatiky a využitia jej nástrojov zabezpečí rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov SR v informačnej a znalostnej spoločnosti, ktorú budujeme.

Oblasť informatiky zaznamenáva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty.

V školskom vzdelávadom programe je predmet informatika v triedach s vyučovacím jazykom slovenským (VJS) aj v triedach s vyučovacím jazykom maďarským (VJM) dotovaný 4 hodinami týždenne (2 rozširujúce hodiny). Rozloženie do jednotlivých ročníkov je dané Učebným plánom  tohto vzdelávacieho programu a je nasledovné:

	Ročník
	Týždenná dotácia pre triedy s VJS
	Týzdenná dotácia pre triedy s VJM

	piaty
	1
	1

	šiesty
	1
	1

	siedmy
	1
	1

	ôsmy
	1
	1

	Spolu
	4
	4


ŠkVP, UO Informatika

Ciele predmetu 

Cieľom vyučovania informatiky  na 2. stupni ZŠ je sprístupniť základné pojmy a techniky používané pri práci s údajmi a pri tvorbe algoritmov a výpočtových procesov. Podobne ako matematika aj informatika v spojení s informačnými technológiami vytvára platformu pre všetky ďalšie predmety. V predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty.

Výchovno-vzdelávací proces na 2. stupni základnej školy smeruje k tomu, aby žiaci:

· sa oboznámili s pojmami údaj a informácia, s rôznymi typmi údajov, s ich zbieraním, uchovávaním, zobrazovaním, spracovaním a prezentovaním.

· rozumeli pojmom algoritmus a program (formálny zápis automatizovaného spracovania údajov);

· sa oboznámili so systémami na spracovanie údajov – z pohľadu ich architektúry (počítač, prídavné zariadenia, médiá, komunikácie) a logickej štruktúry (napr. operačný systém); 
· si rozvíjali schopnosť algoritmizovať zadaný problém, rozvíjali si programátorské zručnosti, naučili sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov, naučili sa efektívne vyhľadávať informácie uložené na CD alebo na sieti a naučili sa komunikovať cez sieť; 

· nadobudli schopnosti potrebné pre výskumnú prácu (t. j. schopnosť realizovať jednoduchý výskumný projekt, sformulovať problém), rozvíjali si formálne a logické myslenie, naučili sa viaceré metódy na riešenie problémov.

· rozvíjali si svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučili sa spolupracovať v skupine pri riešení problému, verejne so skupinou o ňom diskutovať a referovať);

· rozvíjali si svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, morálne a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažili sa o sebavzdelávanie; 

· naučili sa rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov, systémov a aplikácií (aby chápali, že informácie, údaje a programy sú produkty intelektuálnej práce, sú predmetmi vlastníctva a majú hodnotu), pochopili sociálne, etické a právne aspekty informatiky.

ŠkVP, UO Informatika
Obsahové, časové a organizačné vymedzenie pre 2. stupeň základnej školy
Vzdelávací obsah informatiky rozdelený na päť tematických okruhov:

· Informácie okolo nás

· Komunikácia prostredníctvom IKT

· Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie

· Princípy fungovania IKT

· Informačná spoločnosť

Pojem informácia, typy informácií (textová, multimediálna, atď.), aplikácie na spracovávanie špecifických informácií sú veľmi dôležité pre pochopenie mechanizmov pri riešení najrôznejších problémov pomocou, resp. prostredníctvom IKT. Žiaci by sa už od prvej triedy mali učiť pracovať so základnými počítačovými aplikáciami, aby 

1. vedeli základné postupy pri práci s textom a jednoduchou prezentáciou,

2. vedeli vytvárať jednoduché tabuľky a grafy,

3. získali ďalšie zručnosti kreslenia v grafickom prostredí a spracovávaní grafických informácií,

4. porozumeli nahrávaniu a prehrávaniu zvukov a videí,

5. prostredníctvom didaktických hier, edukačných prostredí a encyklopédií pochopili využitie IKT v iných predmetoch,

6. pomocou IKT dokázali realizovať čiastkové úlohy a výstupy z projektového vyučovania.

Ďalší tematický okruh Komunikácia prostredníctvom IKT sa venuje využitiu nástrojov internetu na komunikáciu na vlastné učenie sa a aj na riešenie školských problémov, na získavanie a sprostredkovanie informácií. Žiaci

1. by sa mali naučiť pracovať s elektronickou poštou,

2. by mali pochopiť spôsob a mechanizmy vyhľadávania informácií na internete,

3. by mali získať základné vedomosti o priamej komunikácii prostredníctvom IKT (rozhovory, okamžité správy),

4. by mali poznať niektoré základné postupy pri využívaní internetu v informačnej spoločnosti (cestovný poriadok, mapy, internetový obchod),

5. by si mali uvedomovať bezpečnostné riziká pri práci s internetom.

V tematickom okruhu Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie sa žiaci zoznámia so špecifickými postupmi riešenia problémov prostredníctvom IKT. Zoznámia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie. Najväčším prínosom tohto okruhu bude to, že žiaci získajú základy algoritmického myslenia a schopnosť uvažovať nad riešením problémov pomocou IKT. Naučia sa uvažovať nad rôznymi parametrami efektívnosti rôznych riešení problémov, naučia sa rôzne postupy a mechanizmy pri riešení úloh z rôznych oblastí.

ŠkVP, UO Informatika
Tematický okruh Princípy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informačných a komunikačných technológií. Žiaci by sa mali zoznámiť s princípmi fungovania

1. jednoduchého hardvéru,

2. rôznych oblastí určenia softvéru,

3. úlohami operačných systémov (napr. práca so súbormi a priečinkami),

4. lokálnej siete a internetu.

Tematický okruh Informačná spoločnosť sa nachádza v prieniku informatiky a občianskej výchovy. Zaoberá sa etickými, morálnymi a spoločenskými aspektmi informatiky. Oboznamuje s možnými rizikami a metódami na riešenie týchto rizík. Žiaci by mali

1. sa oboznámiť s využitím IKT v najrôznejších oblastiach znalostnej spoločnosti,

2. pochopiť, že používanie IKT si vyžaduje kritický a zvažujúci postoj k dostupným informáciám,

viesť k zodpovednému používaniu interaktívnych médií – rozumieť rizikám, ktoré sa tu nachádzajú

Výchovné a vzdelávacie stratégie pre rozvoj kľúčových kompetencií

Predmetom sa prelínajú nasledovné prierezové témy:

1. Mediálna výchova
2. Multikultúrna výchova


3. Tvorba projektu a prezentačné zručnosti

4. Osobnostný rozvoj

Kľúčové kompetencie:

Kompetencie (spôsobilosti) v oblasti informačných a komunikačných technológií 

· má  osvojené  základné zručnosti v oblasti IKT ako predpoklad ďalšieho rozvoja, 

· používa základné postupy pri práci s textom a jednoduchou prezentáciou,

· dokáže vytvoriť jednoduché tabuľky a grafy a pracovať v jednoduchom grafickom prostredí,

· je schopný nahrávať a prehrávať zvuky a videá,

· dokáže využívať IKT pri vzdelávaní

ŠkVP, UO Informatika
Kompetencie (spôsobilosti)  riešiť problémy 

· je vedený k tvorivému riešeniu problémov
· učí sa chápať, že pri práci s IKT sa bude stretávať mnohokrát s problémami, ktoré nemajú jedno správne riešenie, správnych riešení je viac
· riešením úloh z programovania, ako aj realizovaním projektov pomocou IKT je podporovaný u žiaka jeho rozvoj analyticko-kritického a tvorivého myslenia
Kompetencie (spôsobilosti) občianske
· je oboznamovaný s legislatívnou ako aj s morálnymi zákonmi z oblasti ochrany duševného vlastníctva, ochrany osobných údajov, bezpečnosti. 

· je vedený k držiavaniu týchto pravidiel v škole, ako aj v osobnom živote

Kompetencie (spôsobilosti) sociálne a personálne

· prostredníctvom riešenia úloh, problémov, tvorby projektov poznáva sám seba, svoje silné a slabé stránky

· pri práci na projektoch a pri skupinovom vyučovaní je vedený k tomu, aby si osvojil postupy  efektívnej spolupráce v skupine, dokáže prevziať na seba svoj diel zodpovednosti v tíme za výsledok

· pri vzájomnej komunikácii učí sa k ohľaduplnosti a taktu 

· učí sa chápať, že každý človek je rôzne chápavý a zručný

Kompetencie (spôsobilosti) pracovné
· pri tvorbe projektov, alebo riešení problémov si dokáže stanoviť primerané ciele, vie kriticky zhodnotiť svoje výsledky a dokáže stanovené ciele uskutočniť

· dokáže pomocou IKT získať a využiť informácie o vzdelávacích a pracovných príležitostiach

Kompetencie (spôsobilosti) smerujúce k iniciatívnosti  a podnikavosti 

· zadania a úlohy sú postavené tak aby mohol  inovovať  zaužívané postupy pri riešení úloh,  plánovať a riadiť nové projekty so zámerom dosiahnuť ciele,  a to nielen v práci, ale aj v každodennom živote, 
Kompetencia (spôsobilosť)  k celoživotnému učeniu sa

· je vedený pomocou zadávaných úloh k tomu, aby nielen za pomoci učiteľa ale aj samostatne objavoval možnosti využitia IKT

· pri spracovaní informácií hlavne z internetu využíva minimálne dva zdroje, dokáže kriticky zhodnotiť tieto informácie, tvorivo ich spracovať (nielen mechanicky opísať)

ŠkVP, UO Informatika
Sociálne  komunikačné kompetencie (spôsobilosti)

· učí sa komunikovať elektronicky e-mail, ICQ, IP telefónia 

· pri elektronickej komunikácii dodržiava pravidlá netikety

· pri prezentáciách sa učí efektívne prezentovať sám seba, výsledky svojich prác na verejnosti

· je vedený k tomu, aby pri prezentáciách používať spisovný a odborný jazyk

ŠkVP, UO Informatika
5. ročník

	Očakávané výstupy
	Tematický celok
	Obsahový štandard
	Časová

dotácia
	Rozvíjajúce ciele
	Metódy
	Prierezové témy

	Žiak:

· sa oboznámi s pravidlami bezpečnosti pri práci s počítačom

· oboznámi sa s pravidlami správania sa v počítačovej učebni a dodržiava ich


	
	Úvod


	1
	
	výklad učiteľa, rozhovor
	

	Žiak:

· vie vymenovať príklady na využitie PC v rôznych oblastiach 

· chápe význam a vie pomenovať jednotlivé časti počítača a periférnych zariadení

· rozumie pojmom hardware a software

· dokáže korektne spustiť a vypnúť počítač

· rozumie pojmom používateľ, administrátor, používateľské konto a heslo, vie sa prihlásiť a odhlásiť zo systému

· ovláda počítač pomocou myši

· zadáva údaje do PC pomocou klávesnice

· pozná funkciu špecifických kláves ( Del, Ctrl, Alt, ......)

 
	Princípy a fungovanie IKT
	Počítač a jeho časti

· Hardware a software

· Spustenie PC a prihlasovanie sa
· Práca s myšou a klávesnicou


	3
	Oboznámiť sa s systémami na spracovanie údajov z pohľadu ich architektúry 
	rozhovor,

demonštrácia učiteľom

samostatná práca žiakov s počítačom, 

ústna žiacka prezentácia vyhľadaných informácií spolužiakom
	

	Žiak:

· orientuje sa v operačnom systéme

· dokáže spúšťať aplikácie

· vykonáva základné operácie s oknami – otváranie, zatváranie, zväčšovanie, zmenšovanie, presúvanie ...

· vykonáva základné operácie so súbormi a zložkami – vytvorenie, presúvanie, kopírovanie, premenovanie ....

· vie uložiť súbor na rôzne médiá – disketa, pevný disk, USB disk

· dokáže vytvoriť archív zo súborov, vybrať súbor z archívu, rozbaliť archív


	
	Operačný systém

· Operačný systém – úvod

· Súbory a priečinky

· Ukladanie a archivácia súborov

	3
	Oboznámiť sa s systémami na spracovanie údajov z pohľadu ich logickej štruktúry
	rozhovor,

demonštrácia učiteľom

samostatná práca žiakov s počítačom, 


	

	Žiak:

· vysvetlí pojem informácia 
· uvedie príklady na informácie klasické a digitálne

· vysvetlí pojem internet, jeho význam a uvedie príklady možnosti využitia
· uvedie príklady ako sa historický mení tok informácií
· dokáže spustiť internetový prehliadač a ovláda jeho základné funkcie

· vie otvoriť príslušnú webovú stránku zadaním webovej adresy alebo pomocou hypertextového odkazu

· dokáže stiahnuť z webovej stránky grafické a textové súbory do počítača

· vyhľadáva informácie na webe pomocou vyhľadávacích strojov a katalógov

· pozná niektoré užitočné stránky, ktoré môže využiť pri svojom vzdelávaní ako aj osobnom živote

 
	Komunikácia prostredníctvom IKT
	Vyhľadávanie informácií na webe

· Informácia, prenos informácie

· Trendy informačnej spoločnosti
· Webový prehliadač
· Webová adresa
· Vyhľadávanie informácií
	5
	Oboznámiť sa s pojmami údaj a informácia, s ich zbieraním a spracovaním 
Naučiť sa efektívne vyhľadávať informácie

	výklad učiteľa, 

rozhovor, priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor,
samostatná práca žiakov s internetovým prehliadačom 
	Multikultúrna výchova
Mediálna výchova



	Žiak:

· založí samostatne mailovú si schránku

· dokáže posielať a prijímať e-mailové správy aj s prílohami

· pozná a riadi sa pravidlami internetovej netikety
	
	Elektronická pošta

· Založenie e-mailovej schránky na verejnom serveri
· Posielanie e-mailov
· Pravidlá počítačovej  komunikácie

	3
	Naučiť sa komunikovať cez sieť
Pochopiť sociálne a etické aspekty informatiky
	rozhovor, priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov pri registrácii a prijímaní a posielaní správ
	

	Žiak: 
· pozná riziká bezpečnostné riziká internetovej komunikácie 
· dokáže vymenovať niekoľko antivírových programov
· vie spustiť antivírový program, otestovať počítač (súbor) na prítomnosť vírusov   
	Informačná spoločnosť
	Počítačová bezpečnosť 
· Riziká internetu a internetovej komunikácie 
· Antivírové programy
	1
	
	výklad učiteľa, práca s informačnými portálmi, samostatná práca s antivírovým programom
	

	Žiak:

· pozná najčastejšie používané formáty súborov fotografií

· vie pomocou softvéru upraviť snímku ( rozmer, veľkosť súboru)

· dokáže preniesť súbory z digitálneho fotoaparátu do počítača


	Informácie okolo nás
	Fotografia

· Formáty grafických súborov
· Základné úpravy fotografií pomocou počítača
· Prenášanie grafických  súborov do počítača

	1
	Naučiť sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov
	rozhovor, priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov
	

	Žiak:

· vie napísať jednoduchý text a v textovom editore opraví chyby

· označí text v dokumente, sformátuje ho, vloží do dokumentu obrázok

· textový dokument uloží a vytlačí 

· za pomoci textového editora realizuje čiastkové úlohy a výstupy v rámci projektového vyučovania  



	
	Textový editor

· Základy písania a editovania textu
· Vkladanie obrázkov
· Tlač dokumentu
· Projekt

	5
	Naučiť sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov
	priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov s textovým editorom, tvorba projektu
	Tvorba projektu a prezentačné zručnosti

Osobnostný rozvoj



	Žiak:

· pozná zásady správnej prezentácie a uplatňuje ich pri tvorbe vlastnej prezentácie

· vie vytvoriť jednoduchú prezentáciu, do ktorej vie vkladať fotografie a kliparty

· dokáže samostatne prezentovať svoje výsledky pomocou prezentačného softvéru a dataprojektoru

· za pomoci prezentačného programu vie vytvoriť samostatnú prezentáciu, ktorá je čiastkovým výstupom v rámci projektového vyučovania
	
	Tvorba prezentácie

· Zásady správnej prezentácie
· Program na tvorbu prezentácie

· Tvorba snímky prezentácie

· Vkladanie obrázkov a klipartov

· Samostatná prezentácia

	5
	Oboznámiť sa so spracovaním a prezentovaním.

údajov a informácií

Naučiť sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov
	výklad učiteľa, priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov s prezentačným softvérom, ústna prezentácia vlastnej práce

	Tvorba projektu a prezentačné zručnosti 
Osobnostný rozvoj



	Žiak:

· sa oboznámi so základnými pojmami, program, programovanie, algoritmus

· dokáže zapísať a interpretovať postupy do formálneho zápisu

· oboznámi sa s prostredím detského programovacieho jazyka

· naučí sa základné príkazy v danom programovacom jazyku

· dokáže zoradiť príkazy do blokov

· získané vedomosti využíva pri samostatnom riešení úloh a tvorby programov 


	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie 
	Úvod do programovania

· Program
· Návrh riešenia problému – formálny zápis

· Prostredie detského programovacieho jazyka

· Základné príkazy

· Blok príkazov, vnorené bloky


	5
	Rozumieť pojmom algoritmus a program
Rozvíjať si schopnosť algoritmizovať zadaný problém a programátorské zručnosti
	výklad učiteľa, rozhovor, samostatná práca žiakov
	


ŠkVP, UO Informatika
6. ročník

	Očakávané výstupy
	Tematický celok
	Obsahový štandard
	Časová

dotácia
	Rozvíjajúce ciele
	Metódy
	Prierezové témy

	Žiak:

· samostatne zoskenuje obrázok a následne ho upraví v počítači

· pomocou OCR programu zoskenuje text a upraví ho v počítači

· pozná ukladanie informácií na rôzne médiá, vie porovnať kapacitu

· ovláda prácu s napaľovacím softvérom a dokáže napáliť dáta na CD ( DVD) nosič

· dokáže pracovať so súbormi v lokálnej sieti, vie súbory zdieľať ako aj sťahovať z iného počítača


	Princípy a fungovanie IKT
	Skenovanie a práca so súbormi

· Skenovanie OCR programom
· Ukladanie súborov
· Napaľovanie
· Lokálna sieť

	5
	Oboznámiť sa so systémami na spracovanie údajov z pohľadu ich architektúry
Oboznámiť sa s 
uchovávaním dát


	výklad učiteľa,

priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov so skenerom,
s napaľovacím softvérom, s lokálnou sieťou 
	

	Žiak:

· vie vkladať do textu odstavce a odrážky

· dokáže používať v dokumente grafické prvky

· vie vkladať
do dokumentu tabuľky

· za pomoci textového editora realizuje čiastkové úlohy a výstupy v rámci projektového vyučovania  


	Informácie okolo nás
	Textový editor

· Odstavce a odrážky

· Tabuľky
· Grafické prvky
· Samostatný projekt

	6
	Naučiť sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov
Rozvíjať si svoje schopnosti kooperácie a komunikácie 
Oboznámiť sa so zbieraním, spracovaním a prezentovaním údajov.


	priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov s textovým editorom, tvorba projektu
	Tvorba projektu a prezentačné zručnosti
Osobnostný rozvoj



	Žiak:

· sa oboznámi s teoretickými základmi rastrovej grafiky, pozná jej výhody a nevýhody

· oboznámi sa s prostredím programu skicár a s nástrojmi programu

· ovláda základné operácie s objektmi v programe skicár

· dokáže samostatne vytvoriť obrázok v programe

· rozumie princípu animácie

· oboznámi sa s prostredím programu na tvorbu animácie

· dokáže samostatne vytvoriť jednoduchú animáciu
	
	Rastrová grafika, animácie

· Skicár – úvod

· Operácie s objektmi
· Tvorba obrázku

· Princíp animácie

· Tvorba jednoduchej animácie

· Vlastná animácia

	5
	Naučiť sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov
Oboznámiť sa so  spracovaním grafických údajov.
	výklad učiteľa

priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov s jednoduchým grafickým editorom a programom na tvorbu animácií
	

	Žiak:

· dokáže vložiť do prezentácie animácie prechodov snímok a vlastné animácie

· vie vložiť do prezentácie hypertextový odkaz a video

· za pomoci prezentačného programu vie vytvoriť samostatnú prezentáciu, ktorá je čiastkovým výstupom v rámci projektového vyučovania
	Informácie okolo nás
	Prezentácia

· Prechody snímok

· Vlastné animácie

· Vkladanie videa a hypertextových odkazov
· Samostatný projekt
 
	5
	Oboznámiť sa so zbieraním, spracovaním a prezentovaním údajov.

Rozvíjať si svoju osobnosť, tvorivosť,  zodpovednosť, morálne a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažiť sa o sebavzdelávanie

	priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov s prezentačným softvérom, ústna prezentácia vlastnej práce


	Tvorba projektu a prezentačné zručnosti

Osobnostný rozvoj



	Žiak:

· pozná výhody a nevýhody používania poštového klienta oproti online riešeniam

· vie ako nastaviť poštový klient a dokáže prijať a odoslať e-mailovú správu

· vie správu sformátovať

· oboznámi sa s možnosťami online komunikácie prostredníctvom programu ICQ
	Komunikácia prostredníctvom IKT
	Poštový klient, online komunikácia

· Poštový klient

· Posielanie e-mailových správ
· ICQ


	3
	Naučiť sa komunikovať cez sieť
	priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov pri nastavení poštového klienta a prijímaní a posielaní  správ emailu a ICQ

	

	Žiak:

· pozná zásady správania sa pri online komunikácii a na diskusných fórach

· pozná možnosti a riziká online komunikácie a diskusných fór


	Informačná spoločnosť
	Komunikácia na internete

· Možnosti a riziká online komunikácie a diskusných fór

	1
	Pochopiť sociálne a etické aspekty informatiky
	rozhovor, samostatná práca žiakov pri oboznamovaní sa s diskusnými fórami
	Multikultúrna výchova

Mediálna výchova



	Žiak:

· zoskupuje časti riešenia do procedúr

· používa komentáre, oboznamuje sa s postupmi pri ladení programov

· pomocou detského programovacieho jazyka dokáže vytvoriť jednoduché animácie

·  získané vedomosti využíva pri samostatnom riešení úloh a tvorby programov 

 
	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie 
	Programovanie II

· Procedúry
· Komentáre, ladenie programu
· jednoduché animácie

	7
	Rozvíjať si schopnosť algoritmizovať zadaný problém a programátorské zručnosti
Naučiť sa viaceré metódy na riešenia problémov

	výklad učiteľa, rozhovor, samostatná práca žiakov
	


ŠkVP, UO Informatika
7. ročník
	Očakávané výstupy
	Tematický celok
	Obsahový štandard
	Časová dotácia
	Rozvíjajúce ciele
	Metódy
	Prierezové témy

	Žiak:

· pozná rozdiel medzi vektorovou a rastrovou grafikou ich výhody a nevýhody

· oboznámi sa s prostredím programu na tvorbu vektorovej grafiky

· vie používať základné nástroje programu a dokáže vykonať základné operácie s objektmi a tvarmi v programe

· dokáže vytvoriť pomocou programu rôzne kompozície buď na základe návodu, alebo vlastného návrhu

· vie vytvoriť pomocou programu vizitku, alebo plagát

· za pomoci programu na tvorbu vektorovej grafiky vie vytvoriť dokument, ktorý je čiastkovým výstupom v rámci projektového vyučovania 


	Informácie okolo nás
	Vektorová grafika

· Úvod do vektorovej grafiky
· Program na tvorbu vektorovej grafiky
· Práca s objektmi
· Tvorba kompozície
· Samostatný projekt

	10
	Naučiť sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov
Oboznámiť sa so  spracovaním grafických údajov a ich prezentovaním

Rozvíjať si svoje schopnosti kooperácie a komunikácie
	výklad učiteľa

priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov s jednoduchým vektorovým grafickým editorom, tvorba projektu
	Tvorba projektu a prezentačné zručnosti
Osobnostný rozvoj



	Žiak:

· oboznámi sa s možnosťami praktickým využitím tabuľkového procesoru

· ovláda základné operácie s bunkami, dokáže formátovať bunky

· pomocou tabuľkového procesoru vie vytvoriť graf  
	
	Tabuľkový procesor

· Základné operácie s bunkami
· Formátovanie buniek

· Tvorba grafov


	4
	Naučiť sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov

	priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov s tabuľkovým procesorom
	

	Žiak:

· sa oboznámi s programami na údržbu operačného systému  ( program na defragmentáciu disku, čistenie registrov, čistenie HD od nepotrebných súborov)  
	Princípy a fungovanie IKT
	Údržba počítača
· Programy na údržbu OS
	2
	
	rozhovor, demonštrácia učiteľom, 

samostatná práca žiakov s počítačom


	

	Žiak:

· oboznámi sa s najbežnejšími licenciami programov a rozumie ako môže na základe týchto licencií príslušný program používať a šíriť

· diskutuje o legálnosti používania obrázkov a textov stiahnutých z internetu


	Informácie okolo nás
	Licencie a legálne používanie programov

· Licencie programov

· Legálne používanie súborov
 
	2
	Naučiť sa rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov, systémov a aplikácií
	výklad, rozhovor,

	

	Žiak:

· sa oboznámi s princípmi a možnosťami IP telefónie 

· spozná najpoužívanejšie protokoly IP telefónie

· vie nainštalovať spustiť a komunikovať prostredníctvom programu Skype 
	Komunikácia prostredníctvom IKT
	IP telefónia

· Úvod

· Skype

	2
	Naučiť sa komunikovať cez sieť
	výklad, priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov s klientom Skype

	

	Žiak:

· sa oboznámi s blogom a s jeho možnosťami

· zaregistruje sa a vytvorí si vlastný blog

· za pomoci blogu realizuje čiastkové úlohy a výstupy v rámci projektového vyučovania  



	
	Blog

· Úvod
· Vytvorenie blogu
· Tvorba blogu
· Samostatný projekt

	5
	Oboznámiť sa so zbieraním, spracovaním zobrazovaním a prezentovaním údajov

Rozvíjať si svoje schopnosti kooperácie a komunikácie

	rozhovor, priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov pri registrácii a vytváraní blogu, tvorba projektu
	Mediálna výchova

Tvorba projektu a prezentačné zručnosti
Osobnostný rozvoj



	Žiak:

· vie používať v programoch súradnice

· rozumie pojmu premenná a dokáže k nej priradiť hodnoty

· vie použiť podmienky (IF) a úplné podmienky (IF – ELSE)

· získané vedomosti využíva pri samostatnom riešení úloh a tvorby programov 


	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie 
	Programovanie III

· Súradnice a literály
· Premenné
· Podmienky IF, IF- ELSE

	7
	Rozvíjať si formálne a logické myslenie a programátorské zručnosti
Naučiť sa viaceré metódy na riešenie problémov
	výklad učiteľa, rozhovor, samostatná práca žiakov
	


ŠkVP, UO Informatika
8. ročník

	Očakávané výstupy
	Tematický celok
	Obsahový štandard
	Časová dotácia
	Rozvíjajúce ciele
	Metódy
	Prierezové témy

	Žiak:

· vie, čo je to relatívny a absolútny odkaz

· dokáže používať v tabuľkovom procesore jednoduché vzorce a funkcie

· dokáže použiť tabuľkový procesor pri spracovaní a vyhodnocovaní údajov,  ktoré nameral
	Informácie okolo nás
	Tabuľkový procesor

· Relatívne a absolútne odkazy

· Vzorce a funkcie
· Spracovanie údajov

	3
	Nadobudnúť schopnosti potrebné pre výskumnú prácu (t. j. schopnosť realizovať jednoduchý výskumný projekt, sformulovať problém)
	priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov s tabuľkovým procesorom, ústna prezentácia výsledkov pred spolužiakmi 


	

	Žiak:

· oboznámi sa s najpoužívanejšími formátmi zvuku 

· dokáže nahrať zvuk do počítača a následne ho pomocou programu v počítača zostrihať

· dokáže vytvoriť konverziu z jedného formátu do druhého


	
	Spracovanie zvuku

· Formáty zvuku
· Nahrávanie a strihanie zvuku

· Konverzia zvuku

	4
	Oboznámiť sa so  spracovaním 
zbieraním

uchovávaním dát


	výklad, priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov s editorom  zvuku


	

	Žiak:

· sa oboznámi s najpoužívanejšími formátmi videa a pozná ich výhody a nevýhody

· vie editovať video pomocou jednoduchého programu (strihanie videa, vkladanie zvuku, prechody, vkladanie textu )


 
	
	Spracovanie videa

· Formáty videa
· Základy strihania videa
· Konverzia videa
	4
	Oboznámiť sa so  spracovaním 
zbieraním

uchovávaním dát


	výklad, priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, samostatná práca žiakov s editorom  videa


	

	Žiak:


· oboznámi sa s princípmi fungovania internetu, so základnými pojmami ( doména, protokol, adresa, IP adresa )

· oboznámi sa s najbežnejšími spôsobmi pripojenia na internet a dokáže ich porovnať

· vie pracovať s jednoduchými programami, ktoré testujú pripojenie na internet
	Princípy fungovania IKT
	Princípy fungovania internetu

· Fungovanie internetu – základné pojmy
· Fungovanie internetu – hardware
· Pripojenie na internet, testovanie pripojenia


	3
	Oboznámiť  sa so systémami na spracovanie údajov – z pohľadu ich architektúry aj logickej štruktúry
	rozhovor,

demonštrácia učiteľom

samostatná práca žiakov s počítačom
	Mediálna výchova



	Žiak:

· vie ako zabezpečiť počítač pred najbežnejšími hrozbami na internete (firewall, antivírový program, aktualizácie programov)

· pozná postup pri zálohovaní a obnove systému, alebo dôležitých súborov
	Informačná spoločnosť
	Informačná spoločnosť a počítačová bezpečnosť 

· Informácia, informačná spoločnosť

· Počítačové vírusy
 
	3
	Pochopiť sociálne, etické a právne aspekty informatiky.
	výklad učiteľa, rozhovor
priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor,
samostatná práca žiakov s počítačom
	

	Žiak:

· oboznámi sa so základnými princípmi a postupmi tvorby webových stránok

· oboznámi sa s prostredím, s funkciami a možnosťami wysiwyg editora

· dokáže vytvoriť pomocou editora jednoduchú webovú stránku

· pomocou ftp klienta vie publikovať stránku na webe

· za pomoci wysiwyg editora realizuje čiastkové úlohy a výstupy v rámci projektového vyučovania  


	Informácie okolo nás
	Základy tvorby webových stránok

· Úvod
· Wysiwyg editor
· Tvorba webovej stránky
· Publikovanie na webe
· Projekt

	9
	Naučiť sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov
Oboznámiť sa so zbieraním, spracovaním zobrazovaním a prezentovaním údajov

Rozvíjali si svoju osobnosť, zodpovednosť, morálne a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažiť sa o sebavzdelávanie


	výklad učiteľa, rozhovor
priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor,
samostatná práca žiakov s wysiwyg editorom, projektové vyučovanie
	Tvorba projektu a prezentačné zručnosti
Osobnostný rozvoj



	Žiak:

· sa oboznámi s použitím lokálnych premenných, s pojmami vstupné a výstupné parametre

· pozná význam používania konštánt

· pri riešení úloh vie použiť cykly so vstupnou a s výstupnou podmienkou  

· získané vedomosti využíva pri samostatnom riešení úloh a tvorby programov 


	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
	Programovanie IV

· Lokálne premenné, parametre
· Konštanty
· Cykly so vstupnými a výstupnými podmienkami

	6
	Rozvíjať si formálne a logické myslenie a programátorské zručnosti
Naučiť sa viaceré metódy na riešenie problémov
	výklad učiteľa, rozhovor, samostatná práca žiakov
	


